Brukararoynd til dagstovn

Til royndarleidaran - ein namsfrgdingur, umleid 20 minuttir.

Endamal og luttakari

Kanna, um ein ndmsfrgdingur sjalvur kann gera og goyma myndatilfar til gerandisdagin & einum dagstovni.
Rokna vid umleid 20 minuttum. Royndin er fyrireikad, men ikki framd.

Hav hetta klart

Gluggin a telduni, prentari, blyantur, pappir og saksur. Hav eitt klaffadagskema og eina Nu og lidugt-talvu
vid kortum prentad frammanundan, um prentingin tekur tid. Byrja & Frymlar.

Sig hetta fyrst

"Vit royna skipanina. Hugsa hart, medan td arbeidir: hvat leitar tu eftir, og hvat veentar tu fer at henda? Tad
er i lagi at ivast og ikki finna okkurt."

Leid royndina

Les eina uppgavu i senn av ngestu sidu. Greid ikki kngttarnar fr& frammanundan. Skriva nidur, hvar brikarin
stedgar, hvat hann sigur og hvussu langa tid uppgavan tekur. Um hann situr fastur i umleid 90 sekund, gev
eitt litid hjalparstig og skraset tad. Hav brukaravegleidingina vid hondina; skraset eisini, um hon verdur
brakt.

Gongdin

0-2 min.: Inngangur.

2-14 min.: Uppgavur 1 og 2.

14-18 min.: Uppgéva 3 og prentroynd.
18-20 min.: Stutt samtala.

Kanna serliga

Finnur brdkarin klaffadgmid? Skilir hann munin & talvuni og teimum leysu kortunum i N0 og lidugt? Verda
myndir, tekstur og radfylgja vardveitt, ta skjalid verdur goymt og latido upp aftur? Fjalir klaffurin myndina eftir
klipping og falding?

Spyr at enda

Hvat hevadi tl brakt & stovuni i morgin? Hvgrji ord ella myndir voru égreid? Hvat hevai ta broytt fyrst?

Aftana

Vel 1-3 itgkiligar broytingar Gt fra eygleidingunum. Reetta fyrst tad, sum fordar goyming, prenting ella
greidari radfylgju. Royn broytingarnar aftur. Ein roynd gevur abendingar, ikki eitt umbodandi Urslit fyri allar
dagstovnar.
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Skraseting - dagstovnur

Luttakari: D1 Dagur: Royndarleidari:

Set eitt merki vid hvgrja uppgévu. Skriva ordini hja brikaranum og hjalpina, ti gavst.

1. Dagurin & stovuni
Finn eitt dagskema vio klaffum til barnagardin. Gev ti heitid Royndarstovan. Skift tvaer myndir og reetta
tekstin hjé einari. Flyt eitt virksemi, so radfylgjan passar til tykkara dag. Goym skjalid.

[] sjaiviur [] vis hjalp [] 1kki lidugt Tid:
Eygleiding / hjalp:

2. Ein uppgéavaisenn

Ger eina NU og lidugt-talvu vid fyra virksemi til eitt barn. Skift eina mynd og gev talvuni eitt heiti. Goym hana,
far aftur i yvirlitid og finn hana aftur. Vis & einum prentdgmi, hvussu eitt kort verdur flutt, ta uppgavan er
lidug.

[] sjatvrur [] via hjalp [ 1kki lisugt Tis:
Eygleiding / hjalp:

3. Ger dagskemaiod prentklart
Lat dagskemaid fra uppgévu 1 upp aftur. Ger eina PDF vid minni litnytslu og prenta i 100% stagdd. Klipp og
fald ein klaff. Vis, um hann fjalir myndina, og greid fr4, hvat barnid seer, ta virksemid er lidugt.

[] sjaiviur [] vis hjalp [] 1kki liugt Tid:
Eygleiding / hjalp:

At enda

Hvussu leett var tad? 1 sera trupult - 2 - 3 - 4 - 5 sera laett.

Hvat hevai tu broytt fyrst?
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